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LES CARACTERISTIQUES DE THYMIO

i accélérométre
s

’ ouverture pour mettre un stylo et dessiner

LED 45LEDs pour afficher toute
une variété de couleurs

haut-parleur pour jouer des sons

cing boutons pour allumer/éteindre et sélectionner
indicateur lumineux duniveau de batterie. les différents comportements de base

Thymio est rechargeable par USB

| microphene pour entendre des bruits }

capteurs de proximité (devant, derriére et dessous)
pour détecter les objets praches ou les lignes au sol

| attaches compatibles avec des éléments LEGO® }—\

| deux moteurs pour les déplacements

dongle USB wireless pour la programmation sans fil

récepteur pour |a télécommande

-

Recharger la batterie

T

e




ALLUMER ET CHOISIR LES COMPORTEMENTS

> ob B
v v v
ON ou OFF Changement de Activer ou désactiver
Isecondes comportement un c
simple pression simple pressian

Prét a jouer
6 COMPORTEMENTS PRE-PROGRAMMES
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DEBUTER AVEC LA PROGRAMMATION

m Quelques astuces avant de programmer

Ton programme reste en mémoire dans Thymio tant que tu ne 'éteins pas.

Pour retrouver les comportements de base, il suffit d'éteindre et de rallumer Thymio.

Une fois que tu as programmeé Thymio, tu peux débrancher, le code va rester en mémoire.

Pour continuer ou changer le programme, il suffit de rebrancher Thymio et d'éditer le programme.

Avec le Wireless Thymio, laisse le dongle branché avec lordinateur pour pour maintenir
la connexion en permanence avec Thymio.

Les comportements de base resteront enregistrés dans Thymio quel que soit le programme
effectué.

n Branche Thymio a ton ordinateur

B Programme Thymio!

r

Prends un bloc
événement
orange et
glisse-le au
centre.
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u Prends un ou
plusieurs blocs

action bleus -
et glisse-les »
au centre. *

Clique sur =Play~ afin

denvoyer le code & Thymio.
Tu peux maintenant

débrancher le robot
et tester ton progromme.



BLOCS BASIQUES VPL

Choisis le bouton gris de ton choix
et cligue dessus. Il deviendra rouge.

P~ Parexemple, cela signifie que
® - Thymio réagira quand tu presseras
le bouton central.

F7 % Capteurs de proximité horizontaux
lis surveillent ce qui se passe devant et
o o derriére Thymio. Si tu cligues sur les carrés
gris (aucune action), ils deviendront blancs
avec des points rouges, si tu cliques
anouveau, ils deviendront noirs.

Blanc avec points rouges
Détecte les abstacles devant
Noir

Détecte le vide devant

P~ Capteurs de sol
lls mesurent ce qui se trouve ou sol.
Fonctionnent comme les capteurs
horizontaux.

o Blanc avec points rouges
| | Détectelesol.

F=™ Noir
| | Détecte le noir ou le vide.

Faa™ Capteurs multiples

Situ actives plusieurs capteurs, il faut qu'ils
soient activés en méme temps pour l'action
se réalise. Par exemple, ici, il fout que les deux
capteurs du sol détectent le vide ou du noir.

Clap
Se déclenche si tu fais du bruit comme,
par exemple, toper dons tes mains.

Tape
Se déclenche si tu donnes une petite tope
& Thymio.

BLOCS
ACTION

Moteurs
Enbougeant les curseurs, tu contréles

la vitesse des moteurs. Si tu laisses le curseur
sur le point rouge, Thymio ne bougera pas.

Situ places les curseurs & la méme
m hauteur (donc & lo méme vitesse)

Thymio avancera tout droit.
Situplaces les curseurs a différents
endroits (donc une vitesse différente
pour chaque moteur) Thymio
tournera.

Lumiére et couleurs
Tu peux illuminier la portie supérieure de Thymio

de la couleur de ton choix. Chaque curseur
contréle une couleur, rouge, vert et blew.

Ce bloc illumine le bas de Thymio.
' Situregardes attentivement,

tu verras que les roues sont

desssinées.

far' v peux mélanger les couleurs.

B Ainsi rouge et vert donnent jaune.

Musigue
Tu peux faire jouer de lo musigue & Thymio.

Tupeux choisir la hauteur et la durée
de chaque note en cliquant dessus.

EMM  Tu peux choisir entre une blanche
(2 temps), une noire 1 temps)
ouunsilence.




BLOCS AVANCES VPL

r._.‘I Les blocs états
lls permettent & Thymio d'effectuer des actions différentes pour un méme événement.

gral A~ ] Exemple
4 Ici, en appuyant sur le bouton « fléche gauche »

ou « fléche droite», on change [‘état de Thymio gréce au bloc
daction de changement détat bleu.
Le bloc d'état vert n'o que des arcs de cercle gris car on souhaite
e o
> 4 que l'action de changer détat (bloc bleu) se fasse peu importe
| l'état de départ.

en rouge lorsquon fait du bruit. Pour savoir quelle couleur choisir,
Thymio se base sur le bloc détat vert qui devient donc une condition.
Silétat est "blanc” parce qu'on a appuyé sur la fléche gauche,
Thymio deviendra bleu. Siona r.qm:u.aye’LJ sur la fléche droite, Thymio
deviendra rouge car [état est “orange”

[+
ry—'ﬂ ! ] Le but de ce programme est que Thymio s'allume en bleu ou

Timer Timer
Pour enclencher des actions Pour déterminer le délai dattente

aretardement d'une action
par exemple :
. 1] Je touche le bouton central — 2] Thymio démarre un compte & rebours d'une seconde

N
m 3] Quand le compte & rebours arrive & 2éro ———> 4] Thymio joue de la musique.

47 Boutons avancés
| | Tu peux programmer les boutons de Thymio ou ceux
de la télécommande. Sélectionne le bloc «houtonss
et clique sur les ronds gris en bas du bloc.

Télécommande
Cligue sur une zone grise pour la sélectionner en rouge.

Thymio réagira si tu appuies sur le bouton correspondant
l- ] de la télécommande (Ter bloc: fléches et bouton central.

2éme bloc: boutons 0 & 9 et touches «+» et «-»).

AL/7] Détection de chocs et d'inclinaison avancé
io | Tupeux choisir de détecter l'inclinaison de Thymio.
LA Sélectionne le bloc “choc” et clique sur les cercles gris.

“ * Inclln_aisnn glauchn-t!nita i
Thymio réagit lorsqu'il est incling dans
LIRCY OCE  un des sens. Dans cet exemple, Thymio
varéagir si tu linclines sur la droite.

& Inclinaison avant-arriére
% Thymio réagit quand il est incliné vers l'avant
LA

ou l'arriére. Dans cet exemple, Thymio
va réagir sfil est incliné vers lavant.



F7~ N Capteurs de sol avancé
I | Tu peux contréler le seuil de détection des capteurs de sol
pour préciser la nuance de gris détectée par Thymio.

Thymio détecte des nuances de noir a...

;. l L] l : s
= - foncé ..gris clair
I il |

Thymio détecte des nuances de blanc a...

' (=] ‘ o ' (=] ‘ - =
Q_-I ..gris foncé | Qil ..gris clair
I

T
| & I Thymio détecte une certaine nuance de gris

F778  Capteurs de proximité avancé
Tu peux paramétrer le seuil de détection des obstacles et définir
ainsila distance & laquelle Thymio doit réagir.

Thymio détecte qu'il n'y a rien...

praTy
Jus ~plutbtprochedelui | ..plutdt loin de lui

Thymio détecte un obstacle...

Fomy py i |
2 .plutét loin de lui A&7 | --Gune certaine distance Q| ..plutét proche de lui



