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1. Généralités .

1.1. Commande \ speci al : mécanisme

d’échappement

TeX ne comprend pas le PostScript et ce langage n’existait pas quand TgX a été congu.

Pour que TgX soit le plus général possible, Knuth a introduit un mécanisme d’échappement qui
permet d'écrire un texte quelconque dans le fichier . dvi , ce texte pouvant étre ultérieurement

interprété par des programmes lisant le format . dvi .

Si la commande \ speci al commence par ", elle permet d’insérer du PostScript littéral dans un

fichier . dvi . Par exemple,




est obtenu par la commande :

\vbox to 100bp{\vss % insertion directe en PostScri pt
\'special {" newpath 0 O noveto 100 100 lineto 325 0
lineto closepath gsave 0.8 setgray fill grestore stroke}}

Chaque package graphique qui veut étendre TeX va en général le faire via la commande \ speci al .

Une commande \ speci al n’a aucun effet sur le positionnement des caractéres dans TgX. Sil'on
souhaite avoir de la place pour le résultat de la commande \ speci al , il faut réserver cette place

dans le source TgX, par exemple avec une commande \ vbox appropriée comme plus haut.

Les commandes insérées dans le fichier . dvi sont en général ignorées par la visionneuse dvi telle

que xdvi . Par contre, ces commandes sont prises en compte par les drivers (tels dvi ps) qui les

reconnaissent.

Au moment de la compilation, IBTEX n'inclut pas la figure, mais seulement une commande qui

permettra au driver de la charger.

La syntaxe & employer au sein d’'une commande \ speci al peut donc dépendre du driver et il est
plus simple d'utiliser une interface convenable pour exprimer les actions des commandes \ speci al

de maniére abstraite.

Des interfaces sont fournies par les packages epsf , psfi g, epsfi g, graphi cs, etc.
Linterface standard en XTEX est celle du package gr aphi €S (ou de sa variante gr aphi cx).




1.2. Boites TEX I

Un boite est un objet traité comme une unité.

Chaque boite est définie par la donnée de son contenu et par quatre attributs :
— un point de référence solidaire du contenu de la boite ;
— la largeur de la boite ;

— la hauteur et la profondeur de la boite.

F— largeur —#

hauteur point de référence

hauteur totale

,,,,, A

profondeur ligne de base

En général, le contenu d’'une boite sera situé visuellement a l'intérieur des limites de la boite.
Toutefois, il y a des cas ou le contenu peut dépasser de la boite (par exemple certaines lettres

italiques).

La hauteur totale d’une boite n’est pas un attribut de la boite mais est déterminé a partir de la

hauteur et de la profondeur de la boite.

1.3. Manipulation des boites I

Lorsque plusieurs boites sont mises les unes a la suite des autres, elles sont juxtaposées de telle

sorte que les lignes de base soient alignées.




1.4. Boite correspondant a un fichier EPS I

Le point de référence d’un fichier EPS n’ayant pas subi de rotation est le coin inférieur gauche.
— La profondeur est nulle;

— La hauteur totale est égale a la hauteur.

largeur

hauteur graphique EPS

point de référence

Apreés rotation autour du point de référence, les attributs sont les suivants :

‘ largeur- ‘

hauteur

profondeur

Par diverses manipulations, le point de référence peut devenir différent du coin inférieur gauche de la

figure non tournée.




‘qu Jx 1}1duos np uakow

19 a|dwaxa Jed juaanad JaxeNaweld ap SNSSI Sd SIBIYd1 ST "SIaIydl) S99 JabIII0d

ne sab1i0d al

Inod sawweiBold sap [eiguab us a1SIXa |1 18 plepuels Uou Sd SIaIydl) Sap 1UuaaI0 S|aIolbo| surena)

pJepuels uou 1d119S1Sod Srewlod "' T

" 1sdagsd anb sja

"JUBWIS103IP 32INSaW No B 1 Jqg 9ane a9|nojed a3 Issne 1nad gg e

sawwelbo.id sap 99AB ST US 1148AU0I 3419 Inad Sa)IpJalul SapueWIWOD 3] sues abed aun,p Ja1yoly un

1nesed1uosau‘ma‘ve‘161le|‘Jee|osapuewumm

‘S@9S1I0

s9| ‘ajdwaxa red "'Sd apuerwwod a|janb auodwiu Js1iodwod sed 1nad au S43 1ewlo) Ne JaIydly un

amsdeoug 1d!JOSISOd Jewliod ‘9’7

1.5. Bounding Box I

Un fichier EPS comporte non seulement des commandes de dessin
PostScript, mais aussi une Bounding Box (boite englobante) qui

spécifie la véritable taille du dessin.

Celle-ci est donnée dans un commentaire du fichier EPS, par

exemple :

% PS- Adobe- 2.0 EPSF-2.0

9%Er eat or: dvi psk 5. 58f
%WAitle: table-cnrl0. dvi

% Boundi ngBox: 71 292 541 716
%EndComment s

Les quatre entiers de la Bounding Box (BB) sont:

I'abscisse du coin inférieur gauche de la BB;

'ordonnée du coin inférieur gauche de la BB

I'abscisse du coin supérieur droit de la BB ;

I'ordonnée du coin supérieur droit de la BB.

Coordonnées exprimées en points PostScript, égaux a 1/72 de

pouce.
Largeur du fichier EPS précédent : 541-71=470 points PS
Hauteur du fichier EPS précédent: 716-292=424 points PS

En TeX, un bp (big point) correspond & un point PS et un pt est égal
a1/72.27 de pouce.




2. Commandes du package graphics I

Les packages gr aphi cs et gr aphi cXx sont chargés en indiquant le driver en option, par

exemple:

\ usepackage[ dvi ps] { gr aphi cs}
La seule différence entre gr aphi cs et gr aphi cXx est d’ordre syntaxique.

Le package gr aphi cXx comporte cing commandes principales :

\'i ncl udegr aphi cs[ opti ons] {fi |l enane}

\r ot at ebox[ opti ons] {angl e} {ar gunent}

\ scal ebox{h-scal e}[v-scal e] {argunent}
\resi zebox{wi dt h}{ hei ght} {argurment }

\resi zebox*{wi dt h}{t ot al hei ght}{argunent }

2.1. Commande \ i ncl udegr aphi cs.

\'i ncl udegr aphi cs[ (options)] { (nom de fichier )}

L'usage le plus simple consiste a écrire

\ docunent cl ass{articl e}

\ usepackage{ gr aphi cx}

\ begi n{ docunent }

\'i ncl udegr aphi cs{fil e. eps}
\ end{ docunent }

Linclusion se fait a la taille normale.




2.1.3. Justification .

Une figure est placée la ol la commande est déclarée.

Pour centrer une figure, il suffit de I'inclure dans I'environnement
center:

\ begi n{center}
\'i ncl udegr aphi cs[ wi dt h=2i n] { box. eps}
\end{center}

On peut aussi utiliser \ cent eri ng dans un environnement
figure:

\ begi n{fi gure}

\centering

\'i ncl udegr aphi cs[ wi dt h=2i n] { box. eps}
\end{figure}

ou

\ begi n{fi gure}
\ begi n{center}
\'i ncl udegr aphi cs[ wi dt h=2i n] { box. eps}
\end{center}

\end{figure}

(environnement cent er produit de I'espace supplémentaire)
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2.2. Commande \ scal ebox'

\ scal ebox{ (h-scale)} [ (v-scale)] { (argument)}

La hauteur est multipliée par v- scal e qui est optionnel est égal & h- scal e sinon. La largeur est

multipliée par h- scal e. Des valeurs négatives permettent de faire des réflexions.

2.3. Commande \r esi zebox.

\ r esi zebox{ (largeur)} { (hauteur)} { (argument)}

\resi zebox* { (largeur)} { (hauteur totale)} { (argument)}
Ces commandes changent la taille d'un objet pour lui donner une taille cible. Si! est employé dans
I'un des paramétres, I'aspect est conservé.

\ hei ght,\depth,\total hei ght et\wi dt h peuvent étre utilisés pour faire référence aux
dimensions d’origine. Exemple:

\resi zebox{2i n}{\ hei ght}{ar gunent}

2.4. Commande \ r ot at ebox '

\ r ot at ebox[ (options)] { (angle)} { (argument)}

Cette commande permet de faire faire une rotation d’'une angle donné, et autour d’un point donné a
une boite. Par défaut, la rotation se fait autour du point de référence.

Douze points particuliers sont identifiés dans une boite :
[1t] [ct] [rt]

point de référence l /
Nki‘ ffffffffffff oo rrcl
‘ [rB]

eyl { ””””””””””

[1b] [c‘b] [rb]

On peut par exemple écrire \ r ot at ebox[ ori gi n=c] {50} {\i ncl udegr aphi cs{fil e. eps}} pour
effectuer une rotation de 50 degrés autour du centre de la BB.




3. Alignement de graphiques EPS I
3.1. Ordre des options I

Les options sont évaluées de la gauche vers la droite :

\ begi n{cent er}
\'i ncl udegr aphi cs[ angl e=90, t ot al hei ght =0. 5i n] {fi gures. 5}
\'i ncl udegr aphi cs[ t ot al hei ght =0. 5i n, angl e=90] {fi gur es. 5}
\end{center}

Box

Box

3.2. Tallle, BB et objet I

Lorsqu’une taille est spécifiée, c’est celle de la BB, pas de I'objet. Cela peut donner des résultats
paradoxaux :
\ begi n{center}

\'i ncl udegr aphi cs[ t ot al hei ght =1i n] {rosette. ps}

\'i ncl udegr aphi cs[ angl e=45, t ot al hei ght =1i n] {r osette. ps}
\'i ncl udegr aphi cs[ angl e=90, t ot al hei ght =1i n] {r osette. ps}

\end{center}




Lexamen des BB explique la situation:

3.3. Alignement d’objets tournés I

Comme Il'alignement se fait sur le point de référence, on peut aussi avoir des surprises :

\ begi n{center}
\'i ncl udegr aphi cs[ t ot al hei ght =1i n] {rosette. ps}
\'i ncl udegr aphi cs[t ot al hei ght =1i n, angl e=-45] {rosette. ps}
\'i ncl udegr aphi cs[t ot al hei ght =1i n, angl e=-90] {rosette. ps}
\end{center}

10




Lexamen des BB donne:

(I'espace entre les BB est d0 & I'espace a la fin des lignes \ i ncl udegr aphi cs)
Si on souhaite I'alignement par rapport au centre, on peut utiliser I'option Or i gi n:

\ begi n{center}
\'i ncl udegr aphi cs[t ot al hei ght =1i n] {rosette. ps}
\'i ncl udegr aphi cs[t ot al hei ght =1i n, ori gi n=c, angl e=-45] {rosette. ps}
\'i ncl udegr aphi cs[ t ot al hei ght =1i n, ori gi n=c, angl e=-90] {rosett e. ps}
\end{center}

qui produit :

De méme,

\ begi n{center}

\'i ncl udegr aphi cs[ wi dt h=1i n] { box. eps}

\ hspace{ 1i n}

\'i ncl udegr aphi cs[ wi dt h=1i n, angl e=- 90] { box. eps}
\end{center}

11




donne:

|Box|

|x09|

Les bas des figures peuvent étre alignés en effectuant la rotation autour du coin inférieur droit :

\ begi n{center}

\'i ncl udegr aphi cs[ wi dt h=1i n] { box. eps}

\ hspace{ 1i n}

\'i ncl udegr aphi cs[ wi dt h=1i n, ori gi n=br, angl e=-90] { box. eps}
\end{center}

qui donne :

S
<

|Box|

3.4. Alignement dans des environnements 1M Ni page

Les options [ b] ou [t] ne produisent pas forcément ce a quoi on s’attend dans le cas de figures:

\ begi n{cent er}
\ begi n{ m ni page}[b] {. 25\t ext wi dt h}
\centering \includegraphi cs[w dt h=1i n] { box. eps}
\ end{ m ni page}
\ begi n{m ni page}[ b] {. 25\t ext w dt h}
\centering \includegraphi cs[w dt h=1i n, angl e=-90] { box. eps}
\ end{m ni page}
\end{center}

12




donne:

|Box|

|xog||

Loption [ b] n’aligne pas les bas des figures mais les lignes de base des premiéres lignes du bas.
Lorsqu’il n’y a qu'une ligne, les options [t] et[b] ont le méme effet.

3.4.1. Alignement des bas de i nNi page'

Il suffit d’ajouter une ligne d’epaisseur nulle au bas de chaque environnement M Ni page:

\ begi n{cent er}
\ begi n{m ni page} [ b] {. 25\t ext wi dt h}
\centering \includegraphi cs[w dt h=1i n] { box. eps}
\ par\ vspace{Opt }
\ end{ m ni page}
\ begi n{ m ni page}[b] {. 25\t ext wi dt h}
\centering \includegraphi cs[w dt h=1i n, angl e=-90] { box. eps}
\ par\ vspace{Opt }
\ end{m ni page}
\end{center}

qui produit :

|xog||

|Box|

13
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4. Inclusion de fichiers compressés I

Le driver dvi pS peut exécuter une opération sur un fichier avant insertion, par exemple :
— décompression de fichiers compressés ;

— changement de format de figures, ce qui permet d’inclure des figures qui ne sont pas au format
PS.

Les commandes \ Decl ar eG aphi csRul e et\ Decl ar eG aphi csExt ensi ons permettent de
spécifier comment IKTEX traite des fichiers inclus avec \ i ncl udegr aphi cs.

4.1. Exemple I

Pour utiliser un fichier compressé, il faut avoir sa BB dans un fichier séparé, car ce n'est pas TeX qui

fait la décompression, mais dVvi psS. Les étapes sont les suivantes:
1. créer un fichier EPS, par exemple f i chi er. eps;
2. mettre la BB dans un autre fichier, par exemple f i chi er. eps. bb;

3. compresser le fichier avec gzi p;

14




4. inclure la commande \ Decl ar eGr aphi csRul e appropriée avant \ i ncl udegr aphi cs:

\ docunent cl ass[dvi ps]{article}
\ usepackage{ gr aphi cx}
\ begi n{ docunent }
\ Decl ar eG aphi csRul e{. eps. gz} {eps}{. eps. bb}{* gunzip -c #1}
\ begi n{fi gure}
\centering
\'i ncl udegr aphi cs[w dt h=3i n] {fi chi er. eps. gz}
\ caption{Fichier EPS conpress\’e}
\| abel {fi g: conpress}
\'end{fi gure}
\ end{ docunent }

4.2. Commande \ Decl ar eG aphi csRul e.

\ Decl ar eGr aphi csRul e{ (ext)} { (type)} { (fichier de bb)} { (commande)}

— ext est I'extension du fichier compressé ;
— type est le type du fichier décompressé ;
— fichier de bb est I'extension du fichier contenant la BB ;

— commande est la commande a appliquer ; la commande doit étre précédée par une cote

inversée (backquote).
Ainsi, \ Decl ar eG aphi csRul e{. eps. gz} {eps}{. eps. bb}{‘ gunzi p -c #1} spécifie qu'un
fichier avec I'extension . eps. gz est traité comme un fichier EPS compressé ou la BB est stockée

dans le fichier d’extension . eps. bb et la commande gunzi p - ¢ décompresse le fichier.

Un certain nombre de régles, dont celle qui a été utilisée, sont déja définies dans le fichier
dvi ps. def .

15




4.3. Commande

\ Decl ar eG aphi csExt ensi ons

La commande \ Decl ar eG aphi csExt ensi ons permet de spécifier les extensions a tester si un

\'i ncl udegr aphi cs est donné sans extension. Par défaut, on a I'équivalent de:

\ Decl ar eG aphi csExt ensi ons{. eps, . ps, . eps. gz, . ps. gz, . eps. Z}

Par conséquent, \ i ncl udegr aphi cs{fi chi er} fera d’abord chercher fi chi er. eps, puis
fichier.ps, etc.

4 .4. Inclusion de fichiers non EPS .

Ces fichiers doivent étre convertis.

Exemple d’inclusion de fichier GIF:

\ Decl areG aphi csRul e{. gi f}{eps}{.gif.bb}{  giftoppm #1 | ppntopgm | pgnt ops}
\'i ncl udegr aphi cs[w dt h=3i n] {fichier.gif}

5. Package psf r ag: PostScript annoté par du texte I

Linconvénient de beaucoup de programmes externes a TeX est qu'ils ne permettent pas d’inclure
des étiquettes écrites en TeX. Le package pST r ag permet de spécifier des substitutions de
symboles dans une fichier EPS.

Pour utiliser psf r ag, on procéde comme suit:
— inclure \ usepackage{ psf rag} dans le préambule ;
— dans le document, utiliser des commandes \ psf r ag pour spécifier le texte EPS a remplacer ;
— utiliser la commande \ i ncl udegr aphi ¢cs normalement.

La syntaxe de \ psfrag est:

\ psf rag{ (textePS)} [ (posn)] [ (PSposn)] [ (scale)] [ (rot)] { (texte)}

— textePS est le texte a remplacer dans le fichier EPS;
— posn est la position de point de placement par rapport au nouveau texte ; par défaut, c’est Bl ;

— PSposn est la position de point de placement par rapport & I'ancien texte ; par défaut, c’est Bl ;

16




— scale est le facteur d’augmentation de la taille ; il est préférable d'utiliser \ smal | ,\ | ar ge, etc.,

dans les commandes \ psfrag;

— rot est I'angle de rotation des étiquettes, ce qui peut étre utile avec des programmes qui ne
permettent de créer des fichiers EPS que avec des étiquettes horizontales.

5.1. Options de placement I

17




5.2. Exemple
\'i ncl udegr aphi cs{pend. eps} inclut le fichier pend. eps sans

aucun remplacement, ce qui donne :

Toutefois, si I'on écrit :

\psfrag{ql}{$\theta 1%}
\psfrag{qg2}{$\theta 2%}
\psfrag{L1}{$L_1%}

\ psfrag{L2}{$L_2%}
\psfrag{P1}[]1[]{$P_1%$}
\psfrag{P2}[]1[]{\Large $P_2%}
\'i ncl udegr aphi cs{pend. eps}

on obtient :

— toutes les étiquettes n'ont pas besoin d’étre remplacées ;

— \psfrag{pi }{$\ pi $} remplace pi , mais pas pi / 2, etc.

18




6. Inclusion d’un fichier PS de multiples fois I

Lorsqu’une figure est chargée plusieurs fois, par exemple un logo, son code apparait de multiples
fois et on peut chercher a obtenir quelque chose de plus efficace.

Il'y a quatre méthodes courantes pour inclure un fichier PS plusieurs fois:

1. utiliser \'i ncl udegr aphi cs pour chaque figure ; ceci a I'inconvénient que la figure doit étre lue a
chaque fois et figure a chaque fois dans le fichier PostScript final ;
2. sauvegarder le résultat de \ i ncl udegr aphi cs dans une boite :

\ newsavebox\ nongr aphi que
\ sbox\ nongr aphi que{\i ncl udegr aphi cs{fi chi er. eps}}

puis l'utiliser avec \ usebox{\ nongr aphi que} ; le fichier n’est lu qu’une fois, mais le code figure
néanmoins plusieurs fois dans le fichier PostScript final ;

3. sile fichier EPS contient un graphique vectoriel, il est possible de créer une commande
PostScript qui dessine le graphique ; il suffit alors d’appeler la commande plusieurs fois, mais le

code du dessin n'apparait qu’une fois;

4. comme dans le précédent cas, mais en incluant la commande dans une boite.

6.1. Définition d'une commande PostScript I

Un fichier graphique vectoriel doit étre découpé en deux fichiers, I'un définissant le dictionnaire
PostScript et les commandes graphiques, I'autre incluant les informations de I'en-téte et I'utilisation

de la commande précédemment définie.

6.1.1. Exemple: EPS de Xfi g I

Un fichier EPS produit par Xf I g a 'aspect suivant:

9% PS- Adobe-2.0 EPSF-2.0

WAitle: unnanmed.fig

%&reator: fig2dev Version 3.1 Patchlevel 2
9%®4&r eati onDate: Sun Mar 30 22:34:36 1997
9%4or: roegel @ellange.loria.fr (Denis B. Roegel)
%€xientation: Landscape

%/@oundi ngBox: 0 0 189 194

%9%ages: O

%/Begi nSet up

%84 ncl udeFeat ure: *PageSi ze A4

%EndSet up

%EndConmment s

/ $F2psDi ct 200 dict def

$F2psDi ct begin

$F2psDict /ntrx matrix put

19




/col-1 {0 setgray} bind def
/col 0 {0.000 0.000 0.000 srgh} bind def

| $F2psBegi n {$F2psDi ct begi n / $F2psEnt eredSt at e save def} def
| $F2psEnd {$F2psEnteredState restore end} def

%&EndPr ol og

$F2psBegi n

10 setmiterlimt

$F2psEnd

rs

Le fichier EPS contient en général trois parties :
1. Len-téte qui commence par %;

2. Le prologue qui commence par / $F2psDi ct 200 di ct def et s’achéve avec %@&ndPr ol og;
$F2psDi ct est le nom du dictionnaire, et d’autres noms que celui-ci peuvent étre utilisés ;

3. La derniére partie contient les commandes utilisées pour tracer les graphiques.

6.1.2. Création de deux nouveaux fichiers .

Supposons que le fichier qui précéde est appelé f i C. eps. On crée alors les fichiers f i €. h et

fic.psoufic.hcontient:

/ $F2psDi ct 200 dict def

$F2psDi ct begin

$F2psDict /nmtrx matrix put

/col-1 {0 setgray} bind def

/col 0 {0.000 0.000 0.000 srgh} bind def

/| $F2psBegi n { $F2psDi ct begi n / $F2psEnt eredSt at e save def} def
| $F2psEnd {$F2psEnteredState restore end} def
%/&EndPr ol og

/ MaFi gur e{
$F2psBegi n

10 setmiterlimt
$F2psEnd

} def

etfic.ps contient:

% PS- Adobe-2.0 EPSF-2.0

WAitle: unnamed.fig

%&reator: fig2dev Version 3.1 Patchlevel 2
%/r eati onDate: Sun Mar 30 22:34:36 1997

20




9%®4or: roegel @ellange.loria.fr (Denis B. Roegel)
%vagni fication: 1.00

%€xientation: Landscape

%/@oundi ngBox: 0 0 189 194

%9fages: O

%®Begi nSet up

%84 ncl udeFeat ure: *PageSi ze A4

%EndSet up

%EndComment s

$F2psDi ct begin MaFigure end

6.1.3. Utilisation de la figure sauvegardée I

La figure peut étre utilisée avec:

\ docunent cl ass{articl e}
\ usepackage{ gr aphi cx}

\ speci al { header =fi c. h}
\ begi n{ docunent }

\'i ncl udegr aphi cs[w dt h=2i n] {fic. ps}
\'i ncl udegr aphi cs[tot al hei ght =1i n] {fi c. ps}

\ end{ docunent }

Le fichier f i C. eps nest donc plus utilisé.

On peut ensuite, si on le souhaite, sauver la commande \ i ncl udegr aphi cs dans une boite comme

vu plus haut.
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7. Commandes LATEX autour de

I'environnement fi gure

7.1. Emploi de I'environnement
figure

\ begi n{fi gure}
\centering
\'i ncl udegr aphi cs[ t ot al hei ght =2i n] { gr aph. eps}
\caption{Ceci est un graphique EPS}
\I abel {fi g: graph}
\end{figure}

7.2. Espacement vertical autour de la

légende

L'espacement peut étre réglé par \ abovecapt i onski p et

\ bel owcapt i onski p.

\ begi n{fi gure}
\ set | engt h{\ abovecapti onski p}{Opt}
\'set | engt h{\ bel owcapti onski p}{10pt}
\centering \caption{L\’ egende au-dessus}
\'i ncl udegr aphi cs[ wi dt h=1i n] { box. eps}
\end{figure}

7.3. Autres possibilités I

Plusieurs autres packages permettent d’encadrer des figures de

diverses maniéres, permettent de personnaliser les légendes, etc.

On trouvera tous les détails dans l'article de Keith Reckdahl.
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8. Production de figures au sein de

IATEX

8.1. Graphiques en T gX pur I

Dans le TeXbook, Knuth donne 'exemple suivant:

\ newdi men\ uni t
\ newbox\ ur sa
\def\poi nt#1 #2 {\rl ap{\kern#l\unit
\rai se#2\ uni t\ hbox{$
\scriptstyle\bullet\;(#1, #2)$}}}
\'uni t =\ basel i neski p
\ set box\ ursa=\vtop{\ hrul e
\ hbox{\vrul e hei ght 10\unit depth9.4\unit \kern2\unit
\ hbox{\ uni t =\ basel i neski p
\point 0 0 %Alioth (Epsilon Us\ae\ Mjoris)
\point 0 8 % Dubhe (Al pha Urs\ae\ Mjoris)
\point 0 -8 % Al kai d(Eta Urs\ae\ Mjoris)
\point -1 -2.5 %M zar (Zeta Urs\ae\ Mjoris)
\point 4 7 % Merak (Beta Urs\ae\ Mjoris)
\point 4 2 % Phekda (Ganma Urs\ae\ Majoris)
\point 1 1.5 % Megrez (Delta Urs\ae\ Mjoris)
1%
\kern7\unit \vrul e}\hrul e}

\ box\ ursa

qui produit :
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8.2. Environnement picture I

voiture

cm 1 2 3 4 5

est produit par:

\ newcount er{cns}

\'setl ength{\unitlength}{1lm}

\ begi n{ pi ct ure} (50, 39)

\ put (15, 20) {\circl e{6}}

\ put (30,20){\circl e{6}}

\ put (15,20){\circle*{2}}

\ put (30,20){\circle*{2}}

\ put (10, 24) {\ franmebox( 25, 8){voiture}}

\ put (10, 32) {\vector(-2,1){10}}

\'mul ti put (10, 7) (10, 0){5}{\ addt ocount er {cns} {1}
\ makebox(0, 0)[ b] {\ arabi c{cns}}}

\ put (0, 7) {\ makebox(0,0)[bl]{cn}}

\mul tiput(1,0)(1,0){49}{\line(0,1){2,5}}
\rmul tiput(5,0)(10,0){5}{\Iine(0,1){3,5}}
\ 't hi ckl i nes

\put (0,0){\Iline(1,0){50}}

\'mul tiput(0,0)(10,0){6}{\line(0,1){5}}
\'end{pi cture}
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8.4. pi ct ex.

$3$\ begi npi cture

\'set coordi nat esystem units <10nm 10m® % ni et ver ander er

% St ructural

formula of \carma

\setplotarea x from0O to 7, y from-1.51to0 1
\ nor mal gr aphs

\setl

\ put
\ put
\ put
\ put
\ put
\ put
\ put
\ put

\ pl ot
\ pl ot
\ pl ot
\ pl ot
\ pl ot
\ pl ot
\ pl ot

\ put

i near

{ $H_3C$}
{ $H_3Cs$}
{N--G
{O
{$0"- $}

{$H 2N +$}

{$CH_3$}
{$CH_3$}

6 O
6 -0.
.25 0.
.35 0.
3 -0.
0 O
0 -0.

O wwwr

{ di net hyl

\ endpi ct ur e$$
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8.5. Xypi c.

Le package XY pi C de Kristoffer Rose est particulierement adapté a
des diagrammes complexes avec diverses sortes de fleches. Bien

souvent les diagrammes s’appuient sur une structure matricielle.
Voici un petit exemple :

$$\ di agranconpil eto{dt-font-files}
& }\ framed<5pt >\ Text { Texte source\\ (\extname{.tex})}
\ddto| {\ncrnd{tex}}\dlto|] {\ncnmd{tex}} &}
\ f raned<b5pt >\ Text { Fonte PS\\
(\extnane{. pfa}, \extnane{.pfb}, \extnane{.afn})}
\dto| {\ ncnd{af n2tfn}}&{}
\ f raned<5pt >\ Text { Fonte source\\ \nfont{cnr10.nf}}
\dlito|{\ncmd{nf}}\dto|{\ncrmd{nf}}\drto|{\ncrmd{nf}}\cr
%fin de la premiere ligne
{}\extnane{.|og}, etc.&{}
& I\mathtt{cnr 10. tfn}\dl to| {\ ncnd{tex}}
\dt o] {\ ncnd{dvi ps}}
& }\mat htt { cnr 10. 300gf }
\dto| {\ ncmd{ gf t opk}}&{}\extname{. | og}\cr
%fin de | a seconde |igne
& }\ ext nane{. dvi }\rto| {\ ncnd{dvi ps}}
\drto| {\ ncnd{xdvi}}
& }\ franmed<5pt >{\ ext nane{. ps}}&{}
{}\mat htt {cnr 10. 300pk}\ It o| {\ ncnd{dvi ps}}
\dlto| {\ncmd{xdvi}}&}\cr
%fin de la troisiene |igne
&&{}\ f ramed<5pt >{\ hbox{\ ' ecran}}\cr
\ enddi agr an$$




8.6. package pstri cks I

Le package pst ri cks de Timothy Van Zandt fournit de nombreuses commandes qui se
traduisent toutes en PostScript, et offrent de ce fait beaucoup plus de possibilités que le simple
environnement pi ct ur e.

{\ psset{xunit=.2cmyunit=1.5cn}

\ pspi cture(0, 0) (20, 2. 2)
\ savedat a{\ nydat a} [

{{o, 0}, {1., 0.946083}, {2., 1.60541}, {3., 1.84865}, {4., 1.7582},

{9., 1.66504}, {10., 1.65835}, {11., 1.57831}, {12., 1.50497},
{13., 1.49936}, {14., 1.55621}, {15., 1.61819}, {16., 1.6313},

{17., 1.59014}, {18., 1.53661}, {19., 1.51863}, {20., 1.54824}}]

\ dat apl ot [ pl ot styl e=cur ve, showpoi nt s=t rue,
dot styl e=triangl e] {\ nydat a}
\psline{<->}(0,2)(0,0)(20,0)
\ endpspi ct ur e}

produit :
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8.7. Dr aTex .

Le package Dr aTex de Eitan Gurari définit un langage pour le tracé de figures :

\ Draw( 0. 6pt, 0. 6pt)

\ Dr awOval Ar c( 30, 45) (0, 180)

\ Dr awOval Ar c( 30, 12) (180, 360)

\ Dr awOval Ar c( 60, 25) (140, 400)

\ Move( 0, 5)

\ Dr awOval Ar c( 30, 60) (225, 315)

\ Dr awOval Ar c( 20, 52) ( 260, 280)

\ Move(-10,-37) {\Text(--$\cdotp$--)} \Text(--o0--)

\ Move( 20, 0) {\Text (--$\cdotp$--)} \Text(--o0--)
\ EndDr aw

produit
@&

Voir sur le LN pour plus de détails.

9. Outils annexes '

De nombreux programmes peuvent produire une sortie utilisable par IATX; trés souvent, ce sera du
PostScript.

Peut produire du PostScript, et divers autres formats.

Peut produire du PostScript.

9.3. gnupl ot I

Peut produire du PostScript, de I'environnement picture de IATgX, etc. Une documentation est

disponible sur le LN.

9.4. bn2f ont .

Permet de convertir une image bitmap en caractére de police.
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9.5. met apost I

Metapost (de John Hobby) figure en standard dans les distributions

TeX & partir de web2c 7.0.

Met apost est une variante de met af ont et produit non pas
des caractéres de polices, mais des fichiers PostScript. Lun des

points forts de "Bt aposSt est d'étre fort bien intégré avec TeX.

L'un des premiers dessins de cette série de transparents a été

produit avec :

begi nfig(1);

nuneric u; u=1. 5cm

ahl engt h: =. 2u; ahangl e: =25;
z1l=origin;z2-z1=(2u,0); z3-z1=(0, u) ; z4- z3=z2-z1=26- z5
z26-2z4=2(z4-22);

fill z1--z2--z6--z5--cycle withcolor (.9,.9,.9);

draw z1--2z2--26--25--cycl e;

dbl t extarrow z5+(0, .5u), z6+(0,.5u), btex | argeur etex);

pi ckup pencircle scal ed 10pt;
drawdot z3;
pi ckup pencircle scal ed . 4pt;
| abel (btex point de r\’'ef\’erence etex,.5[z3,2z6]);
drawarrow .5[z3,26]--z3 cutafter circlepath(10pt, z3)
cut before circl epath(20pt,.5[z3,26]);
draw z3--z4 dashed evenly;
| abel (btex |igne de base etex,.5[z3,2z2]);
drawarrow .5[z3,z2]--.4[z3, z4]
cut before circlepath(20pt,.5[z3,22]);
endfi g;




