
LP Infographie Paysagère - Modélisation 3D et Intégration 3DTP 4 - Modélisation à partir d'un plan sannéet travail sur les omposants1. Importez l'image our.jpg, utiliser le mètre et l'outil éhelle pour �xer la taille de l'image dans Skethup.2. Reouvrez l'image par un retangle. Dans le menu Matières, hoisissez la ouleur 001, appliquez ette ouleur auretangle et hoisissez une opaité de 50%.3. Modélisez la base des objets en vous aidant de l'image de fond.

4. Extrudez les objets.5. Erivez votre nom en lettres de ouleurs di�erentes sur le muret situé dans le oin de la sène.

6. Mettez haque bâtiment dans un omposant di�érent. Mettez les trois omposants obtenus dans un unique om-posant appelé Buildings. Enregistrez le omposant building. Fermez le travail en ours puis ouvrez le �hier orre-spondant au omposant Buildings. 1



7. Suivez les étapes i-dessous pour modéliser plus préisément les trois buildings.
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8. Fermez le travail en ours et retournez dans la sène de départ. Atualisez le omposant Buildings.

9. Revenez au �hier du omposant Buildings et omplétez elui-i en vous inspirant de l'images i-dessous.
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