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D'ou je parle
Voir https://members.loria.fr/KFort/
> Création de ressources langagiéres pour le Traitement
automatique des langues (TAL)

Collaborative Annotation
for Reliable Natural
Language Processing

Technical and Sociological Aspects

Karsn Fort

> Ethique et TAL
=
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Myriadisation (crowdsourcing)
Jeux ayant un but que j'ai participé a créer :

Portails de science participative et de jeux pour les langues :

SCIENCE ENSEMBLE OOVEO EPONE©

Atelier récurrent : Games4NLP
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De quoi parle-t-on?

Les mythes de la myriadisation

Amazon Mechanical Turk : une plate-forme de légendes
Les jeux ayant un but : I'exemple de ZombilLingo

Les incertitudes du modéle

Conclusion et perspectives
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De quoi parle-t-on?
Définitions
Typologie(s)
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Qu'est-ce que le crowdsourcing ?
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Un mot-valise trés expressif (crowd+outsourcing). . .

Crowdsourcing is "the act of a company or institution
taking a function once performed by employees and out-
sourcing it to an undefined (and generally large) network
of people in the form of an open call."[Howe, 2006]

» pas d'identification ou de sélection des participants a priori
(appel ouvert)
» massif (en termes de production et de participation)

» (relativement) peu cher
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.qui se délave a la traduction

» Grand Dictionnaire terminologique du Québec : externalisation
ouverte

» Journal Officiel : production participative
» G. Adda dans [Sagot et al., 2011] : myriadisation
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Avez-vous déja participé a de la myriadisation 7
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Différent types de productions

Toutes sortes, dont :

>

>
>
>

A\

crowdvoting : votes sur une question, un produit, etc
crowdcreation : compétition d'idées
crowdwisdom : réponses a des questions (Yahoo! questions)

crowdfunding : récolte de fonds pour un projet artistique, une
campagne politique, etc
crowddata (7) : production de données
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Les myriadisations
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Des réussites remarquables

Wikipédial (octobre 2019) :
» plus de 158 million d’articles en 279 langues

» plus de 800 millions de pages de la Wikipédia francaise vues en
septembre

Distributed Proofreaders (Gutenberg Project)? :

» prés de 40 000 livres numérisés et corrigés

Numeérisation des déclarations de conflits d'intéréts des élus3 :
> 11 095 extraits de déclarations saisis en moins d’'une semaine

» prés de 8 000 participants

1. https://stats.wikimedia.org/v2/#/all-wikipedia-projects
2. https://www.pgdp.net/c/

3. http://regardscitoyens.org/interets-des-elus/
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Les mythes de la myriadisation
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Visibilité. . .

Depuis I'avénement du Web 2.0 :
P accés facilité 3 une masse de personne inédite

» possibilité d'interagir avec la page visitée (Web 2.0, dit
«socialy)

Exemples : Wikipédia, Projet Gutenberg (Distributed
proofreaders)
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...n'est pas découverte

Instructions pour les voyageurs et les employés des colonies

g v

INSTRUCTIONS Science participative :
LES VO;AGEURS > p,ub.lié par le Museum National
: - d'Histoire Naturelle

LES EMPLOYES DANS LES COLONIES

» pour que les voyageurs et les

LES OBIETS D'HISTOIRE N.\ITUI\ELLI‘: em ployes des COIonleS .

Réligées e Vinvitation de M. 1s Misistre do Ia marine et dss eolsniss

"[fassent] connaitre les résul-
tats de leurs propres expé-

DU MUSEUM IMPERIAL D'HISTOIRE NATURELLE.

a— riences, afin d'en profiter et
d’'en faire profiter le monde sa-
PARIS vant”

IMPRIMERIE DE L. MARTINET
2. nuE uienon.

o » premiére édition : 1824
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Autres exemples

> Ligue de Protection des Oiseaux® :

» suivis des populations d'oiseaux

» depuis plus d'un siécle

» 5 000 bénévoles actifs

» Longitude Prize® (1714):

P prix octroyé par le gouvernement britannique & qui inventerait
une méthode simple et pratique permettant de déterminer la
longitude d'un navire

> existe encore : thématique de 2014 = «Global antibiotics
resistance»

4. https:
//www.lpo.fr/partager-vos-observations/partagez-vos-observations
5. https://longitudeprize.org/
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Une foule de joueurs? Phrase Detectives
[Chamberlain et al., 2013]
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Joueurs classés en fonction de leur score

Nombre de joueurs sur Phrase Detectives en fonction de leur classement en
points (février 2011 - février 2012)
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Une foule de joueurs? JeuxDeMots
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Joueurs classés en fonction de leur score
Nombre de joueurs sur JeuxDeMots en fonction de leur classement en points

(source : http://www.jeuxdemots.org/generateRanking-4.php)
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Une foule de joueurs? Zombilingo
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Une foule de travailleurs? [Fort et al., 2011]

Nombre de Turkers actifs sur Amazon Mechanical Turk (MTurk) :

» nombre enregistré sur le site : plus de 500 000

» 80 % des taches (HIT) sont réalisées par les 20 % de Turkers
les plus actifs [Deneme, 2009]

= réellement actifs : entre 15 059 et 42 912
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Experts vs non-experts

Exemple de I'annotation en entités nommées dans un corpus de
microbiologie :

» experts du domaine?

» du corpus (microbiologie) ?
» de I'application (TAL)?
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Experts vs non-experts

Exemple de I'annotation en entités nommées dans un corpus de
microbiologie :

» experts du domaine?
» du corpus (microbiologie) ?
» de l'application (TAL)?

— experts de la tache
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Myriadisation

Faire annoter des « non-experts » ?
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Myriadisation

—Faire-annoterdes« non-experts—>—2-

— Trouver/former des experts (de la tache) dans la foule
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Amazon Mechanical Turk : une plate-forme de légendes
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Le «Turc mécanique» de von Kempelen

Un joueur d'échecs mécanique créé par J. W. von Kempelen
en 1770 :

R .1

B Sibactfoiedie v Suwiels bogrfon cour Hodess el i b woiit peadant b gia
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Le «Turc mécanique» de von Kempelen

En fait, un maftre d’échecs était caché dans la machine :
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Le «Turc mécanique» de von Kempelen

C'est l'intelligence artificielle artificielle !
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Et Amazon créa AMT

Amazon crée pour ses propres besoins une

plate-forme de travail parcellisé

et en ouvre |'accés en 2005 (moyennant X % des transactions)
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Amazon Mechanical Turk

MTurk

amazon mechanical tu Overviev Features  Priing  Help  Developer Resources  Customers Sign in as a Requester

Amazon Mechanical Turk

Access a global, on-demand, 24x7 workforce

Get started with Amazon Mechanical Turk

Amazon Turk (MTurk) is a that makes it easier for individuals and businesses to outsource their processes and jobs
to a distributed workforce who can perform these tasks virtually. This could include anything from conducting simple data validation and research to more
subjective tasks like survey participation, content moderation, and more. MTurk enables companies to hamess the collective intelligence, skills, and insights
from a global workforce to streamline business processes, augment data collection and analysis, and accelerate machine leaming development
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Amazon Mechanical Turk

MTurk est une plate-forme de myriadisation : le travail est
externalisé via le Web et réalisé par de nombreuses personnes (la

foule), ici les Furkers workers

Looking to work on tasks?

Worker | Leam more

amazon Overview Pricing  Help  Developer R Customers

Featu

Amazon Turk (MTurk) is a enabling individuals and businesses (known as Requesters) to engage a 2477, global
distributed workforce (known as Workers) to perform tasks. A Human Intelligence Task (HIT) is a single, self-contained task a Requester creates on MTurk,
an example of a task would be "Identify the red apple in this image of a fruit basket". Workers use the MTurk website to find assignments to work on, submit
responses, and manage their account
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Amazon Mechanical Turk

MTurk est une plate-forme de myriadisation du travail parcellisé :
les taches sont découpées en sous-taches (HIT) et leur exécution

est payée par les Requesters

Overview Pricing Help Developer Resources Customers Sign in as a Requester

enabling individuals and businesses (known as Requesters) to engage a 24/7, global

Amazon Turk (MTurk) is a
distributed workforce (known as Workers) to perform tasks. A Human Intelligence Task (HIT) is a single, self-contained task a Requester creates on MTurk,

an example of a task would be "Identify the red apple in this image of a fruit basket". Workers use the MTurk website to find assignments to work on, submit

responses, and manage their account.

32/98



Amazon Mechanical Turk

MTurk est une plate-forme de myriadisation du travail parcellisé :

les taches sont découpées en sous-taches (HIT) et leur exécution
est Payee.

amazon
~—T

Get Started with Amazon Mechanical Turk

®

or
Create Tasks Make Money
Human intelligence through an API. Access a Make money in your spare time. Get paid for
global, on-demand, 24/7 workforce. completing simple tasks.

Create a Requester account Create a Worker account
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Amazon Mechanical Turk

MTurk est une plate-forme de myriadisation du travail parcellisé :

les taches sont découpées en sous-taches (HIT) et leur exécution
est Payee.

How are Workers paid?

Woarkers will be paid and Amazon Mechanical Turk (MTurk) fees will be charged when you approve submitted work. If you
reject the work, the Worker is not paid and you are not charged the MTurk fees. MTurk Prepaid HITs are subject to
Participation Agreement. You can review MTurk pricing here.
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Caractéristiques d'AMT

Rémunération :

» 3 la tiche (illégal en France sauf (rares) exceptions) : entre 3
$/h (USA) et 1,41 $/h (Inde) [Hara et al., 2019]

» pas de relation explicite entre les Turkers et les Requesters

Taches :

» nouveaux usages : par exemple, des créations artistiques,
comme http://www.thesheepmarket.com/

» des tiches traditionnellement réalisées par des employés
salariés : transcription, traduction (agences LDC, ELDA), etc
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Parmi les taches les plus courantes sur AMT

Data Processing

Workers help companies understand and respond to different types of data by:

oy

Editing and transcribing Translating content Rating the accuracy of Categorizing
audio content from one language to search results information based on
instructions

Data Verification and Clean-up

Companies with large online directories or catalogs use MTurk to identify duplicate entries and verify item details. Workers help clean and verify data by:

77 O—
g g
Removing duplicate \dentifying incomplete Verifying restaurant Converting
content from business or duplicate product details such as phone unstructured data
listings. listings in a catalog numbers or hours of about locations into
operation well-formed addresses

https://www.mturk.com/worker
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AMT : le réve devenu réalitée?

Cheap and Fast — But is it Good?
Evaluating Non-Expert Annotations for Natural Language Tasks

Rion Snow’ Brendan O’Connor!  Daniel Jurafsky! Andrew Y. Ng!

fComputer Science Dept. Dolores Labs, Inc. SLinguistics Dept.
Stanford University 832 Capp St. Stanford University
Stanford, CA 94305 San Francisco, CA 94110 Stanford, CA 94305
(rion,anq)@cs.stanﬁcxd.edu brendano@deloreslabs.com jurafsky@stanford.edu

[Snow et al., 2008]
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AMT : le réve devenu réalitée?

Cheap and Fast — But is it Good?
Evaluating Non-Expert Annotations for Natural Language Tasks

Rion Snow' Brendan O’Connor* Daniel Jurafsky?! Andrew Y. Ngt
SLinguistics Dept.

Stanford University
Stanford, CA 94305

jurafsky@stanford.edu

fDolores Labs, Inc.
832 Capp St.
San Francisco, CA 94110

brendano@doloreslabs.com

fComputer Science Dept.
Stanford University
Stanford, CA 94305

{rion, ang}aecs.stanford.edu

[Snow et al., 2008]

C'est trés peu cher, rapide, de bonne qualité
et c'est un hobby pour les Turkers |
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AMT permet de réduire les colts

Trés basse rémunération = cofits faibles ? Qui, mais. . .
» coiit de mise au point de l'interface
» coiit de création de protections contre les spammers

» coiit de validation et de post-traitement

certaines taches (par exemple, la traduction du pachto vers
I'anglais) générent des codts similaires aux coiits habituels dans le
domaine, du fait du manque de Turkers

qualifies [Novotney and Callison-Burch, 2010].
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Quand Amazon se sert. ..

Amazon is doubling the fee it collects from “requesters,” those seeking laborers to
perform online tasks, to 20% beginning July 21. And for tasks requiring at least 10
people, Amazon will charge an additional 20%, a new fee.

[blog du Wall Street Journal, 23 juin 2015]
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AMT permet de produire des ressources de qualité?

» permet de produire des ressources de qualité dans certains cas
précis (par exemple, la transcription simple)

> mais :

> la qualité est insuffisante lorsque la tache est complexe (par
exemple, le résumé [Gillick and Liu, 2010])

» |'interface d'AMT pose parfois
probléme [Tratz and Hovy, 2010]

» les Turkers posent parfois probléme (tricheurs, spammers)

» le modéle de rémunération a la tache pose
probléme [Kochhar et al., 2010]

» pour certaines taches simples les outils de TAL produisent de
meilleurs résultats qu'’AMT [Wais et al., 2010].
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Les HIT (Human Intelligence Task) : des taches simplifiées

Pas de possibilité de se former a la tache sur AMT :

= Simplification des taches :
» une « vraie » tache d'annotation en inférences textuelles
(inférence, neutre, contradiction) est réduite a 2 phrases et une

question :
« Would most people say that if the first sentence is true, then
the second sentence must be true? » [Bowman et al., 2015]
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AMT : un passe-temps pour les Turkers?

[Ross et al., 2010, Ipeirotis, 2010] montrent que :
» les Turkers sont avant tout motivés par I'argent (91 %) :

» 20 % considérent AMT comme leur source de revenu primaire;

» 50 % comme leur source de revenu secondaire ;
> |'aspect loisir n’est important que pour une minorité (30 %).

» 20 % des Turkers passent plus de 15 h par semaine sur AMT,
et contribuent 3 80 % des taches

» le salaire horaire moyen observé est de 2 $ [Hara et al., 2018]

[Gupta et al., 2014, Hara et al., 2018] : un important travail caché
est réalisé par les Turkers
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Qui sont les travailleurs d’AMT ?

https://demographics.mturk-tracker.com
[Difallah et al., 2018]
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Est-ce qu’AMT est éthique et/ou légal ?

Ethique :
» pas d'identification : pas de lien officiel entre Requesters et
Turkers et entre Turkers

» pas de possibilité de se syndiquer, pour protester contre des
manquements des Requesters ou ester en justice

» pas de salaire minimum

> possibilité de refuser de payer les Turkers
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Est-ce qu’AMT est éthique et/ou légal ?

How are Workers paid?

Woarkers will be paid and Amazon Mechanical Turk (MTurk) fees will be charged when you approve submitted work. If you
reject the work, the Worker is not paid and you are not charged the MTurk fees. MTurk Prepaid HITs are subject to
Participation Agreement. You can review MTurk pricing here.
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Est-ce qu’AMT est éthique et/ou légal ?

Légalité :
» accord de licence d'Amazon : les Turkers sont considérés

comme des travailleurs indépendants = ils sont supposés se
déclarer comme tels et payer les cotisations afférentes

» illusoire, vus le niveau de rémunération

= les Etats perdent une source de revenus légitime
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Dépendance a une plateforme externe

Impossibilité de maitriser :
> les colits
» les conditions de travail des participants
» la sélection des participants

» les conditions d'expérience
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Les jeux ayant un but : I'exemple de ZombilLingo
Les jeux ayant un but
La syntaxe de dépendances, en jeu
Derriére le rideau
Résultats
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JeuxDeMots : jouer a faire des associations d'idées. ..

... pour créer un réseau lexical [Lafourcade and Joubert, 2008]

Prés de 300 million de relations (créées par env. 6 000 joueurs),
mises a jour constamment

» J eu p ar pa | rs DONNER DES IDEES ASSOCIEES AU TERME QUI SUIT

» des relations de plus en plus qualité
complexes, typées :

» des challenges

~

® e

» des procés
> etc
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Phrase Detectives : jouer les détectives. ..

... pour annoter des anaphores [Chamberlain et al., 2008]

3,5 millions de décisions de
45 000 joueurs (2016)

» corpus pré-annoté

» instructions détaillées

» formation

» 2 modes de jeu :
> annotation
> validation (correction
d'annotations)

Knitta (Wikipedia)




FoldIt : jouer a replier des protéines. ..

... pour résoudre des problémes de structure crystalline [Khatib et al., 2011]

Reésolution de la structure cristalline de la protéine responsable de la
propagation du virus du SIDA chez les macaques rhésus

Solution a un probléme non
résolu depuis plus de 10 ans

» trouvée en quelques
semaines
» par une équipe de joueurs

» qui va permettre la création
de médicaments
antirétroviraux

40,000 50,000 60,000 70,000
Model number
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FoldIt : jouer a replier des protéines. ..

...sans aucune connaissance préalable en biochimie [Cooper et al., 2010]

Sld;c;lains
AAAA
‘ ‘I‘K‘ackb‘o‘nevF:avckingb

Y

Congratulations!

Formation par étapes
> tutoriel décomposé par concepts
» puzzles pour chaque concept

» |'accés aux puzzles suivants n'est octroyé que si le niveau du
joueur est suffisant
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Les jeux ayant un but : I'exemple de ZombilLingo

La syntaxe de dépendances, en jeu
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Une tache complexe

espere que nous ne devrons pas avoir recours au type de mesures que  vous sug%e'rez
ad ADV v N D N P N RO ot

» guide d'annotation

» 29 types de relation
» approx. 50 pages

» des décisions contre-intuitives (pas de la grammaire d'écoliers,
de la linguistique) : aobj = au

[...] avoir recours au type de mesures [...]

c-a-d que la téte de la relation est ici une préposition

— décomposer la complexité de la tache [Fort et al., 2012],
pas la simplifier!
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http://zombilingo.org/

y
/

LE MONDE EST
CONDAMNE, TA
TRANSFORMATION EN
ZOMBIE A COMMENCE.

POUR SURVIVRE
SUIS MES REGLES
IDENTIFIE LESTETES
ETMANGE-LES

ATTENTION AUX

PIEGES, ILS SONT
NOMBREUX !

e

SIGNE ;,;'FMM‘
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oy

Trouve le complément (objet indirect introduit par "a") du verbe
indiqué !

10%

Trés jeune, il a fait preuve d'initiative et de courage pour
PARTICIPER & un sauvetage lors d'inondations.

Besoin
d'aide?

2N

I
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Les jeux ayant un but : I'exemple de ZombilLingo

Derriére le rideau
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Organiser une production de qualité

corpus de référence

(Sequoia)

FORMATION

(avec correction)

(avec correction)

EvaL
(sans correction)

Corpus non annoté

(Wikipedia)

Pré-annotation
avec 2 analyseurs

ANNOTATION
(sans correction)

CONTROLE » score de confiance

par joueur
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Prétraitement des données

corpus librement disponibles et distribuables

©

o

13 FORMATION CONTROLE —» seore ﬂdfigfggfme
£oC) (avec correction) (avec correction)

°g

53 | p—

(%]

g EvaL

g- (sans correction)

o

Pré-annotation N
avec 2 analyseurs

ANNOTATION
(sans correction)

Corpus non annoté
(Wikipedia)
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Prétraitement des données

corpus librement disponibles et distribuables

Pré-annotation avec deux parsers
1. un statistique : Talismane [Urieli, 2013]

2. un symbolique, basé sur la ré-écriture de graphes :
FrDep-Parse [Guillaume and Perrier, 2015]

— les joueurs ne jouent que les relations sur lesquelles les deux
parsers ne donnent pas les mémes résultats
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Formation, contrdle et évaluation
Référence : 3 099 phrases du corpus Sequoia [Candito and Seddah, 2012]

score de confiance
par joueur

CONTROLE
(avec correction)

FORMATION
(avec correction)

EVAL

(sans correction)

corpus de référence
(Sequoia)

\

REFTrain&Control REI:Eval non utilisé
50 % 25 % 25 %
1 549 phrases | 776 phrases | 774 phrases

» REF 77ain& contror€st utilisé pour former les joueurs

» REFEg, . est utilise comme un corpus brut, pour évaluer les
annotations produites
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Formation

Obligatoire pour chaque relation

» phrases du corpus REF 77.in& control

» retour visuel en cas d'erreur

Trouve le sujet du verbe indiqué !

- Septembre 2001 : le j; en est dessaisi de
son enquéte par la co aris, cjui ANNULE une

partie de la procédure, '
2y a

Tu as répondu et il fallait répondre

=
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Gestion de la fatigue cognitive et des joueurs au long court

Mécanisme de contrdle

Des phrases de REF 77.ing controisont proposées réguliérement
1. si le joueur échoue a trouver la bonne réponse, un retour visuel
avec la solution lui est proposé

lls ont été recus a la boulangerie Leroy MUR visiter le fournil
et surtout pétrir la pate afin de confectionner de délicieux
pains au chocolat qu'ils ont dégustés a I'heure du golter
avec un verre de jus de fruit.

Tu as répondu et il fallait répondre

Il te reste 2 essais avant de devoir refaire le tutoriel de ce phénomeéne

,
W=
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Gestion de la fatigue cognitive et des joueurs au long court
Mécanisme de contréle
Des phrases de REF 77.ing controisont proposées réguliérement
1. si le joueur échoue a trouver la bonne réponse, un retour visuel
avec la solution lui est proposé
2. aprés un certain nombre d'erreurs sur une méme relation, le
joueur ne peut plus jouer et doit refaire la formation
correspondante

- 1er FEVRIER 1995 : Jean-Paul Schimpf, un ami intime
de Didier Schuller, est arrété sur un parking, alors
que la dirigeante d'une entreprise d'assainissement
disait vouloir lui remettre une somme d'argent en
liquide.

Tu as répondu et il fallait répondre

Tu as un peu oubli€ comment jouer ce phénoméne. Pour continuer &
jouer sur celui u vas devoir refaire le tutoriel correspondant.
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Gestion de la fatigue cognitive et des joueurs au long court

Mécanisme de contrdle

Des phrases de REF 73.in& Controisont proposées réguliérement

1. si le joueur échoue a trouver la bonne réponse, un retour visuel
avec la solution lui est proposé

2. aprés un certain nombre d'erreurs sur une méme relation, le
joueur ne peut plus jouer et doit refaire la formation
correspondante

— nous en déduisons un niveau de confiance dans le joueur, pour
cette relation
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Les jeux ayant un but : I'exemple de ZombilLingo

Résultats
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Production : taille des corpus créés

Au 10 juillet 2016
» 647 joueurs (1 460 au 9 octobre 2019)
» ont produit 107 719 annotations (496 462 au 9 octobre 2019)

— ressource qui évolue constamment !
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Densité des annotations

sur le corpus REFE,

< [q\ o

uoljejouue Jad siamsue JO Jequinu

— besoin de davantage d'annotations sur certaines relations
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Les incertitudes du modéle
Créer un jeu : un savoir-faire complexe
Produire des données de qualité
Motiver la participation : de |'extrinséque vers |'intrinséque
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Types de joueurs selon [Bartle, 1996]

Motiver les joueurs en fonction de leur type

» Achievers : aiment réussir dans le jeu
» Explorers : aiment connaitre les coins cachés du jeu
» Socializers : aiment interagir avec les autres

» Killers : aiment attaquer les autres joueurs
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Classements (pour tout le

Critéres :
» nombre d'annotations ou de points

» au total, au moins, pendant le défi
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Fonctionnalités cachées (pour les explorateurs)

P> qui apparaissent aléatoirement

> différents effets : apparition d'objet, lien vers un autre jeu, etc.
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Duels (pour les "socialiseurs" (et les tueurs?))

Duels gagnés : 1
Duels | Nouveau duel Duels perdus : 1

Matchs nuls

_.'\’IES DUELS TERMINE

Karen vs. JYA JYA gagne 5356 points Complément en <« de >
1420 1558 duel en 20 en fours

Karen vs. bruno Karen gagne 660 points
660 660 bruno gagne 660 points duel en 20 en tours

Karen vs. JYA Karen gagne 3424 points Complémenten < de >
1754 1670 duel en 20 en tours

» sélectionner un ennemi

» lui proposer un duel sur un type de relation
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Badges ( 7) (pour les collectionneurs)

> jouer toutes les phrases pour une relation

> jouer toutes les phrases pour un corpus

77/98



Les incertitudes du modéle

Produire des données de qualité
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Données de qualité vs Fonctionnalités fun

préserver le cercle vertueux n'est pas si facile
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Données de qualité vs Fonctionnalités fun

préserver le cercle vertueux n'est pas si facile

phrase qui disparait soudainement dans ZombiLingo :
+ le joueur est surpris : fun!

- le joueur clique n'importe ou : ressource de mauvaise qualité
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Données de qualité vs Fonctionnalités fun

préserver le cercle vertueux n'est pas si facile

phrase qui disparait soudainement dans ZombiLingo :
+ le joueur est surpris : fun!

- le joueur clique n'importe ou : ressource de mauvaise qualité

joueur qui a trouvé une faille dans JeuxDeMots [Lafourcade and Joubert, 2008] pour
obtenir du temps :

+ crée de la meilleure donnée : bonne qualité

- génére de I'envie et de la colére dans la communauté de joueurs : mauvais pour
le jeu
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Les incertitudes du modéle

Motiver la participation : de |'extrinséque vers |'intrinséque
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Extrinséque : a relancer constamment

Exemple de ZombiLingo (influence de la semaine de la langue francaise)

Nombre d'annotations par semaine

60k
50k
40k

30k

Annotations

20k

10k

0k e

Semaine du Semaine du Semaine du Semaine du Semaine du
2015-03-09 2015-03-16 2015-03-23 2015-03-30 2015-04-06

Annotations -@ Total
Highcharts.com
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Quand on ne relance pas

1EL : 4 640
2 LOTUS : 691
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Intrinséque : apprentissage d'une langue

favoriser la transmission inter-générationnelle en produisant des données

Katana et Grand Guru, le jeu des mots perdus

Divertissement

Production N
participative Ressources
Taches non ————)> |linguistiques
<}=| (lexiques,
linguistiques —— idiumes)l
génération
de taches

Apprentissage d'une langue
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https://bisame.paris-sorbonne.fr/lost-words/index.html

Cheatsheet pour Katana (en irlandais)

https://bisame.paris-sorbonne.fr/lost-words/index.html

» lIrish for tree : crann
» Rhymes with brog : Pég, Ordég, Coéd, Seod
> Song title examples :
» Oré sé do bheatha bhaile
» Baidin Fheilimi
» Peigi Leitir Mor
» Examples of things that grow in fields : pratai, cairéidi, oinidin,
cabaiste, eorna, arbhar
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https://bisame.paris-sorbonne.fr/lost-words/index.html

Conclusion et perspectives

87/98



Jouir de la foule est un art [Baudelaire, « Les foules »]

Faire réaliser des tiches complexes nécessite de :
» connaitre les dimensions de complexité de la tache
— pour outiller & bon escient
» former les joueurs et les évaluer

— pour les sélectionner

Obtenir des ressources de qualité nécessite de : ain de points

» déterminer les moyens et les formes de "N
I'évaluation /

» créer un cercle vertueux

Qualité de la ressource

88 /98



TrANKED You



Bartle, R. (1996).
Hearts, clubs, diamonds, spades : Players who suit MUDs.
The Journal of Virtual Environments, 1(1).

Bowman, S. R., Angeli, G., Potts, C., and Manning, C. D.
(2015).

A large annotated corpus for learning natural language
inference.

arXiv preprint arXiv :1508.05326.

Candito, M. and Seddah, D. (2012).

Le corpus Sequoia : annotation syntaxique et exploitation pour
I'adaptation d'analyseur par pont lexical.

In Proceedings of the Traitement Automatique des Langues
Naturelles (TALN), Grenoble, France.

Chamberlain, J., Fort, K., Kruschwitz, U., Lafourcade, M., and
Poesio, M. (2013).

Using games to create language resources : Successes and
limitations of the approach.



In Gurevych, I. and Kim, J., editors, The People's Web Meets
NLP, Theory and Applications of Natural Language Processing,
pages 3—44. Springer Berlin Heidelberg.

Chamberlain, J., Poesio, M., and Kruschwitz, U. (2008).
Phrase Detectives : a web-based collaborative annotation
game.

In Proceedings of the International Conference on Semantic
Systems (I-Semantics'08), Graz, Austria.

Cooper, S., Treuille, A., Barbero, J., Leaver-Fay, A., Tuite, K.,
Khatib, F., Snyder, A. C., Beenen, M., Salesin, D., Baker, D.,
and Popovi¢, Z. (2010).

The challenge of designing scientific discovery games.

In Proceedings of the Fifth International Conference on the
Foundations of Digital Games, FDG '10, pages 40-47, New
York, NY, USA. ACM.

Deneme (2009).
How many turkers are there?
http ://groups.csail.mit.edu/uid/deneme/.




[ Difallah, D., Filatova, E., and Ipeirotis, P. (2018).
Demographics and dynamics of mechanical turk workers.
In Proceedings of the Eleventh ACM International Conference
on Web Search and Data Mining, WSDM '18, pages 135-143,
New York, NY, USA. Association for Computing Machinery.

[ Fort, K., Adda, G., and Cohen, K. B. (2011).
Amazon Mechanical Turk : Gold mine or coal mine?
Computational Linguistics (editorial), 37(2) :413-420.

@ Fort, K., Nazarenko, A., and Rosset, S. (2012).
Modeling the complexity of manual annotation tasks : a grid of
analysis.
In International Conference on Computational Linguistics
(COLING), pages 895-910, Mumbai, India.

[§ Gillick, D. and Liu, Y. (2010).
Non-expert evaluation of summarization systems is risky.
In Proceedings of the NAACL HLT 2010 Workshop on Creating
Speech and Language Data with Amazon's Mechanical Turk,




CSLDAMT '10, pages 148-151, Stroudsburg, PA, USA.
Association for Computational Linguistics.

Guillaume, B. and Perrier, G. (2015).

Dependency Parsing with Graph Rewriting.

In

Proceedings of IWPT 2015, 14th International Conference on Parsing
pages 30-39, Bilbao, Spain.

Gupta, N., Martin, D., Hanrahan, B. V., and O’Neill, J.
(2014).

Turk-life in india.

In Proceedings of the 18th International Conference on
Supporting Group Work, GROUP '14, pages 1-11, New York,
NY, USA. ACM.

Hara, K., Adams, A., Milland, K., Savage, S., Callison-Burch,
C., and Bigham, J. P. (2018).

A data-driven analysis of workers' earnings on amazon
mechanical turk.

In CHI 2018, Montreal, QC, Canada.




Hara, K., Adams, A., Milland, K., Savage, S., Hanrahan, B. V.,
Bigham, J. P., and Callison-Burch, C. (2019).

Worker demographics and earnings on amazon mechanical
turk : An exploratory analysis.

CHI EA '19, pages 1-6, New York, NY, USA. Association for
Computing Machinery.

Howe, J. (2006).
The rise of crowdsourcing.
Wired Magazine, 14(6).

Ipeirotis, P. (2010).

The new demographics of mechanical turk.

http ://behind-the-enemy-lines.blogspot.com/2010/03/new-
demographics-of-mechanical-turk.html.

Khatib, F., DiMaio, F., Cooper, S., Kazmierczyk, M., Gilski,
M., Krzywda, S., Zabranska, H., Pichova, I., Thompson, J.,
Popovi¢, Z., et al. (2011).



Crystal structure of a monomeric retroviral protease solved by
protein folding game players.
Nature structural & molecular biology, 18(10) :1175-1177.

Kochhar, S., Mazzocchi, S., and Paritosh, P. (2010).
The anatomy of a large-scale human computation engine.
In Proceedings of Human Computation Workshop at the 16th

ACM SIKDD Conference on Knowledge Discovery and Data
Mining, KDD 2010, Washington D.C.

Lafourcade, M. and Joubert, A. (2008).

JeuxDeMots : un prototype ludique pour I'émergence de
relations entre termes.

In Proceedings of the Journées internationales d'Analyse
statistique des Données Textuelles (JADT), Lyon, France.

Novotney, S. and Callison-Burch, C. (2010).
Cheap, fast and good enough : automatic speech recognition
with non-expert transcription.




In Annual Conference of the North American Chapter of the
Association for Computational Linguistics (NAACL), HLT'10,
pages 207-215, Stroudsburg, PA, USA. Association for
Computational Linguistics.

Ross, J., Irani, L., Silberman, M. S., Zaldivar, A., and
Tomlinson, B. (2010).

Who are the crowdworkers? : shifting demographics in
mechanical turk.

In Proceedings of the 28th of the international conference
extended abstracts on Human factors in computing systems,
CHI EA '10, pages 2863-2872, New York, NY, USA. ACM.

Sagot, B., Fort, K., Adda, G., Mariani, J., and Lang, B.
(2011).

Un turc mécanique pour les ressources linguistiques : critique
de la myriadisation du travail parcellisé.

In Proceedings of the Traitement Automatique des Langues
Naturelles (TALN), Montpellier, France.

12 pages.




[ Snow, R., O'Connor, B., Jurafsky, D., and Ng., A. Y. (2008).
Cheap and fast - but is it good 7 evaluating non-expert
annotations for natural language tasks.

In Proceedings of EMNLP 2008, pages 254—263.

[§ Tratz, S. and Hovy, E. (2010).
A taxonomy, dataset, and classifier for automatic noun
compound interpretation.
In Proceedings of the 48th Annual Meeting of the Association
for Computational Linguistics, pages 678—687, Uppsala,
Sweden. Association for Computational Linguistics.

[§ Urieli, A. (2013).
Robust French syntax analysis : reconciling statistical methods
and linguistic knowledge in the Talismane toolkit.
PhD thesis, Université de Toulouse Il le Mirail, France.

@ Wais, P., Lingamneni, S., Cook, D., Fennell, J., Goldenberg,
B., Lubarov, D., Marin, D., and Simons, H. (2010).
Towards building a high-qualityworkforce with mechanical turk.




In Proceedings of Computational Social Science and the
Wisdom of Crowds (NIPS).




	De quoi parle-t-on ?
	Définitions
	Typologie(s)

	Les mythes de la myriadisation
	M1= «La myriadisation est un phénomène récent»
	M2= «La myriadisation implique une foule de participants»
	M3= «La myriadisation implique des non-experts»

	Amazon Mechanical Turk : une plate-forme de légendes
	Historique
	Présentation
	La réalité d'AMT

	Les jeux ayant un but : l'exemple de ZombiLingo
	Les jeux ayant un but
	La syntaxe de dépendances, en jeu
	Derrière le rideau
	Résultats

	Les incertitudes du modèle
	Créer un jeu : un savoir-faire complexe
	Produire des données de qualité
	Motiver la participation : de l'extrinsèque vers l'intrinsèque

	Conclusion et perspectives
	Bibliographie

