
  

Conception de l'interface Web

 Quelques étapes pour concevoir une interface 
web adaptative  répondant aux besoins



  

processus

comprendre
les

utilisateurs

identifier/
architecturer
l'information

esquisse

maquette

prototype

test

prototype
démontrable

mobiles en premier



  

I. comprendre les utilisateurs

 utiliser des  personas
 et les utiliser dans des  scénarios

 objectif : comprendre
 Qui va utiliser le service ?
 pourquoi utiliser ce service (motivation, besoin) ?
 avec quel but (satisfaction) ?
 comment (tâches, scénario) ?



  

un persona

 utilisateur fictif caractéristique d'une classe 
d'utilisateur identifiée

 rendu "réel" au travers d'une fiche qui précise : 
 ses nom, prénom, âge, caractéristiques, photo
 son environnement social et technique 
 sa motivation
 ses objectifs

 des scénario types



  



  

intérêts des personas

 rend les utilisateurs "vivants" et proches des 
équipes de conception/développement

 il faut les utiliser dans les phases ultérieures du 
projet



  

II. analyser et architecturer l'information

d'après ergolab.net

lister et décrire toutes
les informations

regrouper et trier
identifier des catégories

organiser la navigation



  

III. esquisse-maquette-proto-test

identifier
les

utilisateurs

analyser
le

contenu

construire
une

esquisse

maquette

prototype

test

prototype
démontrable

mobiles en premier



  

esquisse / zoning

 esquisse papier
 identifier les zones de contenu et la chorégraphie

 mobile en premier



  

source: http://www.nealite.fr/blog/expertise/agence-nealite-responsive-design-2-6028.htm



  

maquette (wireframe)

 maquette détaillée des écrans et des contenus
 DOIT ETRE CONFRONTEE AUX PERSONAS / 

SCENARIOS
 niveau de détail suffisant pour dérouler les scénarios 

comme dans la réalité 



  



  



  

outils wireframe

 utiliser un outil pour construire des wireframes
 Balsamiq
 mockingbird



  

proto-test

 prototype html opérationnel
 utiliser un grid/framework css et un code html 

sémantique
 tester en conditions réalistes 

 tests avec différents terminaux
 réaliser les scénarios décrits dans les personas



  

pour résumer

1. personas, scénarios : s'intéresser aux 
utilisateurs

2. architecture de l'information : connaître le 
contenu et le structurer

3. zoning/esquisse : définir les zones de contenu 
(lo-fi)

4. wireframe : faire des maquettes

5. prototyper (hi-fi) et tester en conditions réalistes

6. recommencer à partir de 3.   



  

compléments sur la conception adaptative
"Responsive Web Design"

 Construire des interfaces web qui s'adaptent aux 
spécificités des terminaux sur lesquelles elles sont 
vues



  

RWD in the wild

 quelques exemples : 
 http://incredibletypes.com/
 http://skinnyties.com/
 http://www.uvm.edu/

http://incredibletypes.com/
http://skinnyties.com/
http://www.uvm.edu/


  

bon alors ...qu'est-ce qu'on a vu ??

 des éléments fluides, dont la taille est variable 
selon la largeur du viewport

 des médias (images, vidéos) fluides et dont la 
taille est variable

 des points de rupture, qui provoquent des 
réorganisations de la mise en page



  

I. éléments et grille fluides

 Rappel : pour avoir des éléments fluides …
 … utiliser une grille fluide ( ! )

 utiliser des tailles proportionnelles

 éviter de définir les hauteurs ou gérer les 
débordements



  

II. adaptation des médias

 Rappel : contenir les éléments (not. images, vidéos) à 
l'intérieur de leur conteneur
 attention aux déformations
 max-width : 100% ;

 Adapter les images au terminal en utilisant 
<picture>

 choisir la définition et la résolution adaptée
 dans certains cas, choisir différentes images



  (d'après Smashing Magazine)

Sur un petit écran, l'image perd son intérêt : on ne distingue
plus le groupe de personnes



  (d'après Smashing Magazine)

"Art Direction" : utiliser une image différente 
(e.g. un recadrage, …) pour que l'image 
retrouve son intérêt



  

III. points de rupture

 changer la mise en forme en fonction de la place 
disponible pour l'affichage : taille du viewport

 ici : 3 mises en page différentes = 2 largeurs de 
basculement



  

Identifier les points de rupture

 Principe : se baser sur le contenu à afficher (et non 
pas sur la largeur des terminaux, trop variable)
 1 paragraphe avec du texte à lire : mini 25em
 1 court texte : 12em
 1 option de menu : 8-10em 
 1 menu vertical : 10em
 médias : à comparer aux éléments précédents
 etc ...



  

25em
12em 12em

media query :  @media sceen and (min-width: 62em) { ...

3em



  
62em correspondent à environ 992px
rupture réelle  sur ce site : 1024px 



  

intérêts

 définition des média-query indépendante des 
terminaux

 résiste à des changements de tailles de polices de la 
part de l'utilisateur
 un utilisateur utilisant 1 police 32px au lieu de 16px verra 

son affichage adapté par les média-query

 ATTENTION : on continue à définir les tailles des 
éléments en % pour garder la fluidité



  

mobile-first

 commencer votre css par la version mobile

 les média-query prennent en compte les 
élargissement, et utilisent des conditions "min-width"

 pourquoi ?

 parce-que : 
 ce qui fonctionne sur un petit écran, d'un point de vue 

ergonomique et d'un point de vue technique, fonctionnera 
sur un grand écran

 l'inverse n'est pas vrai



  

quelques principes

 typographie et fontes : 
 sur mobile, on peut diminuer la taille des fontes
 faire des essais, variable selon la fonte et le contenu

 zones cliquables
 sur mobile : agrandir et isoler si possible
 attention : :hover inopérant sur touch screen



  

le layout

d'après http://www.lukew.com/

"off-canvas"Principe : l'espace principal 
doit
être occupé par le contenu 
principal



  

les principes

 conception adaptative centrée contenus
 analyser les utilisateurs et leurs besoins et les 

informations
 faire des maquettes avant de prototyper
 mobiles en premier

 S'intéresser aux utilisateurs et aux contenus avant 
d'esquisser les interfaces pour mobiles

 Tester les prototypes en conditions réalistes
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