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Pourquoi développer sur le Web ?

Universalité du protocole
 Indépendant des clients

 Indépendant des serveurs

 Pérennité des applications

Simplicité de l’interface

Diffusion large à moindre coûts

Agrégation de données hétérogènes

Uniformisation de l’interface

Le World Wide Web

Système d’information hyper-média réparti
 Textes, images, sons, films, etc.

Informations stockées sur des serveurs
 Serveurs http classiques (iut, loria, ….)

Modèle client/serveur
 Serveurs ?

 Clients ?

Les principes du web

Transfert d’informations basé sur des requêtes
 Transfert de fichiers

 Exécutions de programmes sur le serveur… Sur le client...

 ….

Accès aux serveurs grâce à leur URL
 Méthode://nom_de_machine:port/nom_de_fichier[paramètres]

Communications définies par le protocole HTTP
 Défini le langage des requêtes



Un peu d’histoire…

Le World Wide Web

1971 ARPAnet
Réseau sûr pour l ’armée U.S.

1983 Ouverture d’ARPAnet à la recherche 

1989 CERN, Projet Mesh
Utilisation d’internet pour la communication d’informations au sein de la 
communauté des physiciens des hautes énergies. Format proche 
de l’HTML.

1990 CERN définit HTML
(HyperText Markup Language)

1991 CERN Naissance du World Wide Web

HTML : Exemple

Exemple de fichier HTML

Ceci est un exemple de fichier HTML

Un fichier HTML peut contenir :

 le texte destiné à être lu;
 des indications de formatage :

      1. caractères gras, italiques, …
      2. niveaux de sections, 
      3. listes, …

 des liens hypertextes (ancre + URL)

 des incrustations d'images 

HTML : Exemple

<HTML>
       <HEAD>
             <TITLE>Exemple de fichier HTML</TITLE>
       </HEAD>
       <BODY>
 
            <H1>Exemple de fichier HTML</H1>
 
            <P>Ceci est un exemple de fichier <A HREF="http://www.w3c.org/HTML">HTML</A>
            </P>
 
            Un fichier HTML peut contenir :
            <UL>
                <LI>le texte destin&eacute; &agrave; &ecirc;tre lu;
                <LI>des indications de formatage :
                    <OL>
                        <LI> caract&egrave;s <B>gras</B>, <I>italiques</I>, ...
                        <LI> niveaux de sections, 
                        <LI> listes, ...
                   </OL>
               <LI>des liens <A HREF="essai.html">hypertextes</A> (ancre + URL) ;
               <LI>des incrustations d'images
                   <IMG SRC="http://www.univ-metz.fr/ulogo.gif" ALIGN=middle>
            </UL>

       </BODY>
</HTML>



HTML

Qu’est-ce ?
 Langage de définition de documents sur le Web

 Utilise le principe de balisage introduit dans SGML :

              <balise [liste d’attributs]>…contenu...</balise>

     pour décrire des documents  :
• textuels

• hypertextes

• multimédias

• …

 Le balisage indique comment interpréter le contenu d’un élément

 HTML vs HTTP ?

HTML : Exemple

Exemple de fichier HTML

Ceci est un exemple de fichier HTML

Un fichier HTML peut contenir :

 le texte destiné à être lu;
 des indications de formatage :

      1. caractères gras, italiques, …
      2. niveaux de sections, 
      3. listes, …

 des liens hypertextes (ancre + URL)

 des incrustations d'images 

HTML : Exemple

Document HTML

Structures principales d’un document HTML

Corps

Entête
<HTML>

      <HEAD>

                           <TITLE>Exemple de document HTML</TITLE>

              </HEAD>

     

              <BODY>

                           <H1>Mon 1er document HTML</H1>

                           <P>

                           Ceci est un document HTML avec un lien hypertexte sur mon

                           <A HREF="http://www.univ-metz.fr/">Universit&eacute;</A>.

                           </P>

              </BODY>

</HTML>



HTML : évolution

1990 HTML 1.0
 Texte de base, images, liens hypertextes

1995  HTML 2.0
 Formulaires de saisie

Janvier 1997 HTML 3.2
 Justification (gauche, centre, droite)

 Tableaux

 Équations mathématiques 

Décembre 1997 HTML 4.0
 Feuilles de style

Décembre 1999 HTML 4.1

Figures 

HTML : une norme ? 

1995  HTML 2.0

Janvier 1997 HTML 3.2

Décembre 1999 HTML 4.1

Octobre 2014

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"                        "
http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 

                <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">

               <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML//EN">

                        <!DOCTYPE html> 

Les extensions

Séparer le contenu et la mise en page
 Feuilles de style.

 DOM & JavaScript.

Génération par le serveur, le client reçoit :
 SSI, CGI, …. Puis PHP, JSP, Python, Ruby… 

 Indépendance vis à vis du client (le navigateur)

 Interactivité limitée

Le(s) serveur(s) envoie(nt), le client exécute, tout le monde échange… 
 JavaScript, Applet Java, Ajax, API Rest, Node.js, intégration HTML… 

 Plus d’interactivité

 Dépendance croissante vis-à-vis du client


