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Exécution jusqu’au Point 1

10
11
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15

© 0 O U i W N =

int nil;

int n2;

A pl, p2, p3;

B f1, £2, £3;

nl = 1;

n2 = 7;

pl = new A(n1,n2);

System.out.println("pl="+pl);

Rien a dire de spécial, le résultat est évident.

f3
p2 = pl.met2(28,11); f2
pl.met1(28,11); f1
System.out.println("pl="+p1); p3
System.out.println("p2="+p2); p2
System.out.println(pl==p2); pt
System.out.println(pl.egale(p2)) N2

ni

TD1 : Schéma mémoire.
POO : Programmation Orientée Objet

Premieére année

3 null

f2 null

f1 null

p3 null

p2 null

p1 ® >

n2 7 al

nt 1 a3
null
null
null A
null ////ET' 29
o a2 18
® > A
7 al 29
1 a2 18
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Les deux objets sont syntaxiquement égaux (méme valeur des attributs). Cependant les références ne
sont pas égales (deux objets différents).

p1=(29,18)
p2=(29,18)
false
true
{3
f2
16 nl = nl + n2; f1
17 n2 = nl + n2; p3
18 p3 = new A (nl, n2); D2
19 System.out.println("p3="+p3); o1
n2
ni

A
null a; f;
nuH/ a
nuy A
¢ 1 ai 29
P a2 18
[ > A
15 al 29
8 a2 18

Il faut juste ne pas oublier de tenir compte de la premiere addition lorsque I'on calcule la seconde.



TD1 : Schéma mémoire.

A
3 [ nul /:Z fg

2 [/ 2
20 p3.met1(21,3); f1 nuy/ A
21  System.out.println("p3="+p3); 03 & /;1' 29
22 System.out.println(pl == p3); p2 o a2| 18
23  System.out.println(pl.egale(p3)) o1 - > A
n2 15 al 29
n1 8 a2| 18

Ici encore rien de spécial. Les références ne sont pas égales bien que les objets le soit syntaxiquement.

p3=(29,18)
false
true
A
3 [ nul a fg
B o [/ 2
24 pl=p2; ) f1 nuff A
25  System.out.println(pl==p2); 03 Py ///’7;r 29
26  System.out.println(pl.egale(p2)) b2 o a2| 18
27  System.out.println(""); o1 . A
n2 15 al 29
n1 8 a2| 18
Cette fois-ci, les références sont égales et les instances également.
true
true
Exécution jusqu’au Point 2
B
bi| e
b2| /&
b3 /O&—T—a =
28 pl = new A(1,4); f3 nu al 8
29 p2 = new A(5,7); f nJI a2 9
30 p3 = new A(8,9); f1 pt A
31 f1 = new B(pi1,p2,p3); 03 o al 5
32 System.out.println("fi="+f1); p2 o a? 7
pt | e— > A
n2 | 15 alf 1
n1 3 a2 4

Rien de spécial.

£1=[(1,4);(5,7);(8,9)]




TD1 : Schéma mémoire.

B
bi[ e
b2| je
b3| /O—T —a x
f3 null a; ;g
a
33  f1.met1(10,20); f2 nyll
34  System.out.println("fi="+f1); f1 ¢ A
p3 ./ al 15
2 [ & a2 27
p1 o——  —»] A
n2 15 al 11
I a2| 24
Rien de spécial.
f1=[(11,24);(15,27);(18,29)]
B
bi[ e
b2 Ja
b3 A
A A
35 £2 = f1.met2(5,10); 3 [ nuf 2; ;g al| 76
36  System.out.println("f1="+f1); f2 o’ N— B/ a2 34
37 System.out.println("f2="+£2); f1 ¢ A b1 ¢ [ A
38 System.out.println(f1==£2); p3 o al| 15 b2| e al| 20
p2 [ & az| 27 b3 e a2[ 37
» T E—
p1 —T —» A A
n2 15 al 11 al 23
n1 8 a2 24 a2 39
T — S
T —

On crée une nouvelle instance de la classe B en recopiant un objet existant. Puis on a modifié la valeur
de ces champs. Les deux références sont donc différentes.
£1=[(11,24); (15,27);(18,29)]
£2=[(16,34);(20,37);(23,39)]

false
B
bi[ e
b2| fe
b3| /O&—Ta
A
. A
39 fl.met1(5,10) , , . i3 nu/l W 23 /;1' 5
40  System.out.println("f1="+f1); 0 qL a2| 39 5/ a2 34
41  System.out.println(f1==£2); X 1
) 1 ¢ A b1 g A
42  System.out .pr}ntln(fl .egale(£2)) 03 pog ail 20 b2 _e&— a1 20
43  System.out.println(""); o a2| 37 b3 e a2| 37
2 ~ T~
pt [ «e— > A A
n2 15 al 16 al 23
n1 8 a2| 34 a2| 39

Apres avoir modifié les valeurs des attributs de l'instance f1, les deux objets sont syntaxiquement
égaux, mais les références restent différentes.
£1=[(16,34);(20,37);(23,39)]
false
true




TD1 : Schéma mémoire.

Exécution jusqu’au Point 3

44
45
46
47
48
49
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pl = new A(2,4);
p2 = new A(3,6);
p3 = new A(4,8);
f1 = new B(pl,p2,pl);

f2 = new B(new A(2,4),

new A(3,6),

new A(2,4));
System.out.println(f1==£2);
System.out.println(fl.egale(£2))
System.out.println("f1="+f1);

f3
f2
1
p3
p2
p1
n2
ni

A
null "’////,,——”’~__“‘\\\\\A al| 2
o A B/ a2| 4
Pl at 4 bi| & A
B a2| 8 b2 o———~/’;:' 3
b1 [ ] b3 o ) 6
LN b2 p— » A ‘1
[N b3| /e ail 3 A
15 a 6 al 2
a2 4
8 t ffii A
2
4

Rien de spécial, si ce n’est que le premier et le troisieme attributs de pl référencent le méme objet.
Alors que concernant 'instance £2, les attributs ont la méme valeur mais sont deux objets différents.

false
true
£1=0(2,4);(3,6);(2,4)]

54
55
56

f1.met1(10,20);
System.out.println("f1="+f1);
System.out.println("f2="+£2);

f3
f2
1
p3
p2
p1
n2
ni

22

A
null "’////,,——”’~__“‘\\\\\A at| 2
o A B/ a2| 4
Pl af 4 bi| & A
B a2| 8 b2 o———~/’;:' 3
b1 (] b3 o 2 6

e b2 p— » A ‘1
e b3[ /e al| 13 A
15 a 26 al 2
8 a2 4

\\\\\\_,////T' A

Comme le premier et le troisieme attribut de l'instance f£1 référencent le méme objet, cet objet sera
mis a jour successivement deux fois lors de ’appel de la méthode met1 ().

£1=[(22,44);(13,26);(22,44)]
£2=[(2,4);(3,6);(2,4)]

57
58
59
60
61

£3 = £2.met3(100,200) ;
System.out.println("f2="+£2);
System.out.println("£3="+£3);
System.out.println(£f2==£3);

System.out.println(f2.egale(£3));
p

£2=[(102,204) ; (103,206) ; (102,204)]
£3=[(102,204) ; (103,206) ; (102,204)]
false
true

3
f2
f1
p3
p2
1

n2
ni

»| B
b1 o
b2 e
b3 e
o
L A B/
o—_| al 4 b1 [
B a2 8 b2 o—
LN b2 1| A
X b3 al 13
15 a2 26
T —
8 \\\\\\\_////af’ A
22
a2 44
T —

A

ail 102

a2| 204
—

al| 103

102
a2 | 204




TD1 : Schéma mémoire.

les références £2 et £3 sont différentes. Par contre les objets référencés sont syntaxiquement égaux.

En résumé

Le résultat de I'exécution complete du programme est le suivant :
p1=(1,7)
p1=(29,18)
p2=(29,18)
false

true
p3=(8,15)
p3=(29,18)
false
true

true

true

£1=[(1,4);(5,7);(8,9)]
£1=[(11,24); (15,27); (18,29)]
f1=[(11,24);(15,27);(18,29)]
£2=[(16,34);(20,37);(23,39)]
false
£1=[(16,34);(20,37);(23,39)]
false

true

false

true

£1=0(2,4);(3,6);(2,4)]
£1=[(22,44);(13,26);(22,44)]
£2=[(2,4);(3,6);(2,4)]
£2=[(102,204); (103,206) ; (102,204)1]
£3=[(102,204); (103,206) ; (102,204)1]
false

true




