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Le game design

» "Art of game design" Jesse Schelle
e Cours 30h (arche)



Un jeu ?
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4 elements principaux

 Decomposer 4 constituants en interaction
- Mecanismes
- Histoire
- Esthetique

histoire

- Technologie

e Elements en interaction

esthetique

mecanismes



Histoire - Esthetique
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Mecanisme - Esthetique
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Technologie
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4 elements principaux

 Decomposer 4 constituants en interaction
- Mecanismes
- Histoire
- Esthetique

histoire

- Technologie

e Elements en interaction

esthetique

e Forme un theme

mecanismes



Organisateur
Vincent Thomas

llustrateurs

Luca Bobenrieth - Les Spectres
Jéréme Huguenin

Conférences-débats

Mercredi 13 mars 14h Jeudi 14 mars 9h30
Wilfried Bouillet Sébastien Genvo
Alexis Fontbonne Stéphane Goria
Claude Leroy Laurent Di Fillipo
16h-18h Ateliers 11h-12h Rencontre
20h-22h Animations illustrateurs

Bibliothéque universitaire lettres
8h a 19h du lundi au jeudi
8h a 18h le vendredi

9h & 12h30 le samedi BIBLIOTHEQUES
46 Avenue de la Libération Nancy UNIVERSITAIRES

Jeudi 14 mars 14h30
Gérard Marty
Catherine David
Vincent Thomas
16h-18h Ateliers

_Jeu

Exposition
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Exposition sur le jeu

13 et 14 Mars 2013

http://ticri.inpl-nancy.fr/wicri-lor.fr/index.php/Exposition_Jeu



Bibliographie succincte
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Java Geming & Graphics Pr

SERIOUS GAMES

GAMES THAT EDUCATE, TRAIN, AND INFORM

Killer Game
Programming

OREILLY* Andrew Davison
Designing o e
Virtual Waorlds
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Richard R. Bartle e

COMPUTER GAMES, ARCHITECTURE
AND URBANISM: THE NEXT LEVEL
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